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支部 HP：　http://www-cg.cis.iwate-u.ac.jp/
                                                     as-tohoku/index.html

　以下、＜事業，開催地，日程，開催担当評議員＞の
順に記載します。

平成 26 年度東北支部研究会：
　①青森： 7 月 26 日 ( 土 )： 伊藤智也 ( 八戸工業大学 )
　②秋田：9 月 27 日 ( 土 )： 野村松信
                                                       ( 秋田公立美術大学 )
　③宮城： 11 月 29 日 ( 土）： 竹島由里子 ( 東北大学 )
　④福島：  3 月 28 日 ( 土）：  加瀬澤正 ( 日本大学 )

平成 26 年度東北支部大会：
　岩手：　1 月 10 日 ( 土）： 千葉則茂（岩手大学），

土井章男（岩手県立大学）

アート & テクノロジー東北 2014：
　実行委員会担当 ( 委員長　今野晃市 ( 岩手大学 ))
　　募集要項の公開　3 月 28 日 ( 土 ) 頃
　　応募受付開始：　5 月 7 日 ( 水 )
　　応募受付〆切：　5 月 23 日 ( 金 )
　　作品アップロード〆切：　6 月 6 日 ( 金 )
　　発表イベント：  6 月 28 日 ( 土 )
　　イベント会場：  岩手大学工学部　
                                 デザイン・メディア工学協創工房

平成 26 年度芸術科学会東北支部総会　
　（アート & テクノロジー東北 2014 の発表イベント
当日の 6 月 28 日 ( 土 ) を予定）

以上

図 1．青森市民ホールでの東北支部研究会

図 2．フォレスト仙台での東北支部研究会

図 3．会場の様子（左：学習室 1，右：702 会議室）

図 4．平成 25 年度東北支部大会ポスター
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[ 本学会が日本学術会議協力学術研究団体として認められました ]

　芸術科学会が日本学術会議協力学術研究団体として認められることとなりましたのでお知らせいたします。

　今後当学会は協力団体として、日本の学術動向に関する意見等を上記会議に述べられる立場となります。

また研究機関によっては上記会議に認可された学会での活動のみを研究業績とみなす場合があるそうで、そのような

制約のある研究機関においても今後は安心して当学会で活動できることになるかと思います。

　これを弾みに、ますますの発展を目指したいと思いますので、今後ともなにとぞよろしくお願いいたします。

（認可日：平成 25 年 9 月 24 日）

学 会 便 り

　 　 　 　 　   理 事 会 便 り 　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　 　 　 　 研 究 セ ミ ナ ー 報 告 　　　　　　　　　　　

　2013 年 10 月 2 日 17:30-18:30、東京都港区港南 2-15-1 品川インターシティ A 棟 19 階 北陸先端科学技術大学院

大学東京サテライト RoomA+B において、株式会社ユビキタスエンターテインメント代表取締役社長兼 CEO 清水 亮 

氏を講師に招き、「次世代のコンピューティングを目指して、UEI が取り組むこと」というタイトルでお話して頂きま

した。

　内容は清水氏が取り組むタブレット型コンピュータ「enchantMOON」 についての開発コンセプトや、CG・インタ

ラクティブ技術の研究者に対しての要望など、多岐にわたり熱のこもった講演となりました。詳細は清水氏のブログ

に詳しく記載されております、ご参照ください。（編集部）

　［ブログ URL］  http://d.hatena.ne.jp/shi3z/20131005/1380925372

「次世代のコンピューティングを目指して、UEI が取り組むこと」
株式会社ユビキタスエンターテインメント（UEI）　

代表取締役社長兼 CEO 清水 亮
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1. 芸術科学会論文誌第 13 巻第 1 号　2014 年 3 月発行予定。

2. 映像情報・芸術科学フォーラム 2014

　日程　2014 年 3 月 17 日 ( 月 )

　場所　早稲田大学国際会議場

　詳細　芸術科学会オフィシャルサイト「イベント案内」欄よりご覧ください。

　http://art-science.org/event05.html

3. NICOGRAPH International 2014

　日程　2014 年 5 月 30 日 ( 金 ) ～ 6 月 1 日 ( 日 )

　場所　スウェーデン・ウプサラ大学　ゴットランドキャンパス

　詳細　芸術科学会オフィシャルサイト「イベント案内」欄よりご覧ください。

　http://art-science.org/nicograph/nicoint2014/

4. NICOGRAPH 2014

　日程　2014 年 11 月 3 日 ( 月 ) ～ 11 月 4 日 ( 火 )

　場所　愛知工業大学

　詳細　芸術科学会オフィシャルサイト「イベント案内」欄よりご覧ください。

　http://aitech.ac.jp/nicograph2014

　 　 　 　 　 こ れ か ら の 予 定 　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（平成 26 年 2 月 28 日現在）



44

D i V A

芸術科学会誌 DiVA 35 号

Back number （2001~2013）

●第 23 号　　2010 年冬号

●第 22 号　　2010 年秋号

●第 21 号　　2010 年夏号

●第 20 号　　2010 年春号

●第 19 号　　2009 年冬号

●第 17-18 号　　2009 年夏・秋合併号

●第 15-16 号　　2008 年冬・2009 年春合併号

●第 13-14 号　　2008 年夏・秋合併号

●第 12 号　　2008 年春号
　　
●第 11 号　　2007 年 5 月
　　特集 「目指せ、デジタル遊び人！」

●第 10 号　　2006 年 4 月
　　特集 「上方アート＆テクノロジー」

●第 9 号　　2005 年 7 月
　　特集 1 「愛・地球博を見倒す」 
　　特集２「音楽再生環境特集」

●第 8 号　　2005 年 2 月
　　特集 「最先端映像制作の技法」

●第 7 号（別冊）　　2004 年 10 月
　　甦るデビルマン DEVILMAN RETYRNS

●第 6 号　　2004 年 4 月
　　特集 「CG30 年の歩み、そして未来へ」

●第 5 号　　2003 年 6 月
　　特集１ 「リミッテーション・アート」
　　特集２ 「ホログラフィック・アート」

●第 4 号　　2003 年 3 月
　　特集 「メディア教育のメインストリーム」

●第 3 号　　2002 年 6 月
　　特集 「笑えロボット」

●第 2 号　　2001 年 12 月
　　特集 「サウンド」

●第 1 号　　2001 年 7 月
　　特集 「最先端ゲーム論」

●第 0 号　　2001 年 1 月　　
　　特集 「手より目宣言」

●第 25-26 号
(2011 年夏・秋合併 )

●第 28 号
(2012 年春 )

●第 27 号
(2011 年冬 )

●第 29 号
(2012 年夏 )

●第 30 号
(2012 年秋 )

●第 31 号
(2012 年冬 )

●第 32 号
(2013 年春 )

●第 24 号
(2011 年春 )

●第 33 号
(2013 年夏 )

●第 34 号
(2013 年冬 )
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2014 年  3 月末日　発行

●会誌編集委員会●

白井暁彦

永江孝規

辻合秀一

●カバーイラスト●

はやのん

●編集・レイアウト●

白井暁彦

李樹英

小池智之

小川耕作

小瀬由樹

松下公輝

神奈川工科大学「白井研究室」

●発行者●

芸術科学会

〒 112-8610

東京都文京区大塚 2 丁目 1 番 1 号

お茶の水女子大学　理学部

情報科学科　伊藤研究室気付

URL:http//art-science.org

次号予告
DiVA36 号（2014 年春号）は

8 月の発行を予定しています。

　

今
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か
ら
編
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し
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、
編
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・
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の
作
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を
さ
せ
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し
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し
て
も
、
レ
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ア
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と
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も
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今
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び
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せ
て
い
た
だ
き
ま
し
た
。
周
り
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皆
か
ら
「
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に
よ
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く
」
と
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う
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を
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づ
け
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し
た
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自
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今
号
か
ら
編
集
等
の
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業
を
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せ
て
い
た
だ
き
ま
し
た
。
未
経
験
の
作
業
は
と
て
も
新
鮮
で
、
技
術
だ

け
で
な
く
、
作
業
に
お
け
る
心
構
え
と
い
っ
た
ノ
ウ
ハ
ウ
を
得
る
こ
と
が
出
来
ま
し
た
。
次
号
は
よ
り
ス

ム
ー
ズ
な
編
集
を
し
て
い
き
ま
す
の
で
、
よ
ろ
し
く
お
願
い
し
ま
す
。

小
瀬 

由
樹



CG-ARTS協会 書籍案内
画像情報に関する幅広い分野の書籍を発行しています

www.cgarts.or.jp/book

画像情報の書籍

中→上級者向け 入門書

ソフトウェア開発を行うための理論や
手法を1冊に凝縮した専門書です。
画像生成のしくみから最新研究のア
ルゴリズム解説まで、CGエンジニア
に必要な知識を網羅しています。

CGと画像処理の基礎をまとめた新
しい視点の入門書です。豊富な図
版、使いやすい傍注など、初心者に
もわかりやすい工夫が特徴です。

コンピュータグラフィックス

ISBN978-4-903474-00-7
B5版 フルカラー352頁
本体3,200円＋税　

ビジュアル情報処理
CG・画像処理入門

ISBN978-4-903474-02-1
B5版 フルカラー248頁
本体2,500円＋税　

『コンピュータグラフィックス』
『ビジュアル情報処理』を対応
テキストとして、CGエンジニア
検定を年２回実施しています。
知識の習得度を測れます。

CGエンジニア検定
公式問題集

ISBN978-4-903474-30-4
B5版フルカラー（解説モノクロ）
本体2,500円＋税　

CG／エンジニア・プログラマ対象

中→上級者向け 入門書

3次元CGを使ったディジタル映像制
作のために、クリエイターの業務とし
て必要な実写とCG、制作フローに
関する知識を解説しています。

3次元CGを使った静止画制作のた
めに必要な知識と技術を、初心者に
もわかりやすく解説した入門書です。

ディジタル映像表現
CGによる映像制作 ［改訂版］

ISBN978-4-903474-10-6
B5版 フルカラー320頁
本体3,000円＋税　

入門CGデザイン

ISBN978-4-903474-12-0
B5版 フルカラー156頁
本体2,500円＋税　

『ディジタル映像表現』『入門
CGデザイン』を対応テキストと
して、CGクリエイター検定を年
２回実施しています。知識の習
得度を測れます。

CGクリエイター検定
公式問題集

ISBN978-4-903474-28-1
B5版フルカラー（解説モノクロ）
本体2,500円＋税　

CG／クリエイター対象

中→上級者向け 入門書

基礎理論から手法、アルゴリズム、
各分野での応用事例まで盛り込ん
だ専門書です。サンプルイメージを数
多く使った構成で、さまざまな画像処
理をわかりやすく解説しています。

CGと画像処理の基礎をまとめた新
しい視点の入門書です。豊富な図
版、使いやすい傍注など、初心者に
もわかりやすい工夫が特徴です。

ディジタル画像処理

ISBN978-4-903474-01-4
B5版 フルカラー384頁
本体3,600円＋税　

ビジュアル情報処理
CG・画像処理入門

ISBN978-4-903474-02-1
B5版 フルカラー248頁
本体2,500円＋税　

『ディジタル画像処理』『ビジュ
アル情報処理』を対応テキスト
として、画像処理エンジニア検
定を年２回実施しています。知
識の習得度を測れます。

画像処理エンジニア検定
公式問題集

ISBN978-4-903474-31-1
B5版フルカラー（解説モノクロ）
本体3,000円＋税　

画像処理／エンジニア・プログラマ対象

中→上級者向け 入門書

Webに関わる業務のプロフェッショ
ナルをめざす人必携の一冊。コンセ
プトメイキングから制作、運用までの、
Web全般の知識と技術を解説して
います。

Webサイトのデザインや制作、情報
発信に至るまでの知識と技術につ
いて、初心者にもわかりやすく解説し
た入門書です。

Webデザイン
コンセプトメイキングから運用まで [改訂版]

ISBN978-4-903474-26-7
B5版 フルカラー240頁
本体3,000円＋税　

入門Webデザイン

ISBN978-4-903474-27-4
B5版 フルカラー164頁
本体2,500円＋税　

『Webデザイン』『入門Webデ
ザイン』を対応テキストとして、
Webデザイナー検定を年２回
実施しています。知識の習得
度を測れます。

Webデザイナー検定
公式問題集

ISBN978-4-903474-29-8
B5版フルカラー（解説モノクロ）
本体2,500円＋税　

Web／Webに関わるすべての人が対象

入門書中級者向け

マルチメディアを中心とした関連技
術のプロフェッショナルをめざす人必
携の一冊。マルチメディアやインター
ネット、セキュリティなどに関するITリ
テラシの基礎知識を解説しています。

ディジタル情報のしくみや、社会の
ディジタル化によるライフスタイルの
変化とコミュニケーションのあり方に
ついて、初心者にもわかりやすく解
説した入門書です。

実践マルチメディア
コミュニケーション能力に差をつける

ISBN978-4-903474-44-1
B5版 フルカラー264頁
本体3,400円＋税　＊2014年3月発行予定　

入門マルチメディア
ITで変わるライフスタイル

ISBN978-4-903474-45-8
B5版 フルカラー188頁
本体2,500円＋税　

『実践マルチメディア』『入門マ
ルチメディア』を対応テキストと
して、マルチメディア検定を年
２回実施しています。知識の習
得度を測れます。

マルチメディア検定
公式問題集

ISBN978-4-903474-32-8
B5版フルカラー（解説モノクロ）
本体2,500円＋税　

マルチメディア、情報・コミュニケーションリテラシー
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